Лекция №10. Основные устройства компьютера
План:

1. Архитектура компьютера, магистрально-модульный принцип построения компьютера.

2. Системная шина компьютера.

3. Процессор и оперативная память.

4. Устройства ввода информации.

5. Устройства вывода информации.

6. Долговременная память.

7. Принципы Фон-Неймана.
1. Архитектурой компьютера называется совокупность устройств, входящих в его состав, а также принципы соединения данных устройств между собой, обеспечивающие их взаимосвязь (принципы сопряжения). 

Системная плата - основная плата компьютера, на которой размещаются электронные компоненты и разъемы для установки устройств, расположенных на отдельных платах. 

Системная шина играет роль магистрали. Ее основной функцией является обеспечение взаимосвязи всех модулей. 

Таким образом, реализуется магистрально – модульный принцип построения компьютера.

[image: image1]Чипсет - набор микросхем системной логики компьютера (материнской платы), выполняющих служебные функции по распределению сигналов между блоками. Чипсет связывает процессор, память и другие устройства в единое вычислительное устройство, выполняющее команды и реагирующее на появление возможных сигналов.

Чипсет материнской платы состоит из двух компонентов (которые, как правило, представляют собой независимые чипсеты, связанные друг с другом). Называются эти компоненты Северный и Южный мост. 

Северный мост обеспечивает обмен информацией между процессором и оперативной памятью. К нему также подключается шина PCI (Peripheral Component Interconnect – шина взаимодействия периферийных устройств). 

Южный мост обеспечивает взаимодействие между Северным мостом и портами периферийного оборудования. Также к нему подключаются винчестер и приводы устройств внешней памяти.
2. 
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Основной характеристикой системной шины является разрядность, то есть число одновременно обрабатываемых битов информации. 

Пропускная способность = Разрядность шины данных х Частота
Так разрядность шины данных определяется разрядностью процессора, разрядность адресной шины определяет объем адресуемой памяти, то есть количество однобайтных ячеек оперативной памяти, которые могут иметь свои уникальные адреса. Объем адресуемой памяти иначе называют адресным пространством и рассчитывают по формуле:
                                N = 2i, где i – разрядность шины.

3. Процессор - главный компонент ПК, выполняющий заданные операции, управляющий вычислениями и координирующий работу всех устройств компьютера. 

Основные характеристики процессора:

· Тактовая частота  – одна из его главных характеристик, которая указывает, сколько элементарных операций (тактов) выполняется за одну секунду. Измеряется в герцах (килогерцах, мегагерцах, гигагерцах). 

· Разрядность – это число одновременно обрабатываемых процессором битов (двоичных разрядов). 

Память компьютера – это определенные устройства, обладающие возможностью хранить информацию в виде двоичных разрядов и выдавать ее по определенным запросам. 

Оперативная память является энергозависимым устройством, то есть при выключении электропитания вся информация  из неё исчезает. 
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Основная характеристика оперативной памяти – объём, измеряемый в Мега и Гигабайтах (Мб, Гб). 

Iоп – объём оперативной памяти

Iяч – количество информации, хранящееся в каждой ячейке

N – количество ячеек

4. Для ввода информации в компьютер существуют специальные устройства, называемые устройствами ввода. 

Основное устройство ввода числовой и текстовой информации – это клавиатура.

Координатные устройства ввода предназначены для ввода графической информации и для работы с графическим интерфейсом. Получили широкое распространение после появления графической оболочки Windows (1992 г.). Манипуляторы, передающие движения руки (пальца) в движение курсора по экрану монитора. К ним относятся: мышь, трекбол и тачпад.

Для рисования и ввода рукописного текста используются графические планшеты. С помощью специальной ручки можно чертить, рисовать схемы, добавлять заметки и подписи к электронным документам

Важнейшей характеристикой устройств ввода информации является разрешающая способность, которая измеряется в dpi (dot per inch – точек на дюйм)

Для координатных устройств ввода информации разрешающая способность обычно составляет около 500 dpi. Это означает, что при перемещении мыши на 1 дюйм (1 дюйм = 2,54 см) указатель мыши на экране перемещается на 500 точек.

Джойстики - игровые манипуляторы предназначены для более удобного управления ходом компьютерных игр. Состоят из управляющей ручки (руль, штурвал) и нескольких кнопок. Подключаются к GAME-порту, расположенном на звуковой карте. 

Сканер – устройство для оптического ввода в компьютер и преобразования в компьютерную форму изображений (фотографий, рисунков, слайдов), а так же текстовых документов. 

Последние годы все большее распространение получают цифровые камеры (видеокамеры и фотоаппараты). Цифровые камеры позволяют получать видеоизображение и фотоснимки непосредственно в цифровом (компьютерном) формате. 

Для передачи «живого» видео по компьютерным сетям используются недорогие Web-камеры. Обеспечивает поступление в компьютер видеопотока с качеством и объемом, достаточным для передачи в Интернет. 

Если установить в компьютер специальную плату (TB-тюнер) и подключить к ее входу телевизионную антенну, то появляется возможность просматривать телевизионные передачи непосредственно на компьютере 

Для ввода звуковой информации используется микрофон, который подключается к звуковой карте 

Упрощенная копия фортепианной клавиатуры. Подключается к звуковой карте и отдает встроенному (в звуковую карту) синтезатору команды: какую ноту и какой длительности и на каком инструменте компьютеру следует воспроизвести. 

5. Для вывода информации в компьютере существуют специальные устройства, называемые устройства вывода. 

Монитор является универсальным устройством вывода, на экране которого высвечивается числовая, текстовая, графическая и видеоинформация. Подключается монитор к видеокарте. 

Принтер предназначен для вывода на бумагу (создание твердой копии) числовой, текстовой и графической и информации. 

Плоттер предназначен для вывода сложных и широкоформатных графических объектов (плакатов, чертежей, электрических и электронных схем и т.д.) 

Акустические колонки и наушники применяются ля прослушивания звука и подключаются к звуковой плате.

Мультимедийный проектор используется для демонстрации изображения на экране.

6. Долговременная память:

Устройство, которое обеспечивает запись/считывание информации, называется накопителем, или дисководом, а хранится информация на носителях 
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Для ввода информации в компьютер существуют специальные устройства, называемые устройствами ввода. 

Для вывода информации в компьютере существуют специальные устройства, называемые устройствами  вывода. 

7. Принципы фон-Неймана:

1. Принцип программного управления. Программа состоит из набора команд, которые выполняются процессором автоматически друг за другом в определённой последовательности.

2. Принцип адресности. Основная память состоит из перенумерованных ячеек; процессору времени доступна любая ячейка.

3. Принцип однородности памяти. Программы и данные хранятся в одной и той же памяти. Поэтому компьютер не различает, что хранится в данной ячейке памяти — число, текст или команда. Над командами можно выполнять такие же действия, как и над данными.

Вопросы:

1. Что такое компьютер?

2. Указать основные характеристики компьютеров.

3. Дать классификацию компьютеров. 

4. Назвать основные устройства компьютера.

5. Перечислить функции компьютера.

6. Назвать достоинства компьютера в обработке информации.

7. Что такое процессор?

8. Охарактеризовать виды памяти компьютера.

9. Привести примеры устройств ввода и вывода.

Домашнее задание:

Подготовить сообщение в тетради по вариантам:

1. Виды принтеров, их достоинства  и недостатки.

2. Виды мониторов, их достоинства и недостатки.

Системная шина





шина данных 


служит для двухстороннего обмена информацией между устройствами компьютера. 


(8, 16, 32, 64 бита)





адресная шина 


используется процессором при чтении данных из оперативной памяти. По ней процессор «сообщает» оперативной памяти - откуда нужно считать данные. Информация по адресной шине передается только в одном направлении – от процессора к памяти. 


(16, 20, 24, 32, 36 битов)





шина управления 


По ней передаются сигналы, определяющие характер обмена информацией. Эти сигналы определяют, какую именно операцию необходимо произвести в определенный момент. 








