Лекция №11. Программное обеспечение компьютера. Операционная система. Файловая система. Работа с носителями информации

План:

1. Программное обеспечение компьютера
2. Функции ОС.

3. Файловые системы.

4. Носители информации
                    1. Программное обеспечение (ПО)
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Системное ПО                             Прикладное ПО

Системное ПО и системы программирования

	Операционная система (ОС)
	Набор программ, управляющих ОЗУ, внешними устройствами и файлами, ведущих диалог с пользователем 

	Диалоговые оболочки
	Надстройки к ОС, обеспечивающие пользователю дружественный интерфейс

	Сервисное ПО
	·  Программы обслуживания дисков (копирование, форматирование и пр.)

·  Программы сжатия файлов на дисках (архиваторы)

·  Антивирусные программы и др.

	Системы программирования
	Средство для создания, отладки и выполнения программ на языках программирования (инструмент программиста)


Прикладное ПО - это программы, с помощью которых пользователь решает свои информационные задачи, не прибегая к программированию. 

Прикладное ПО:

· Игры:

·  Логические

·  Стратегические

·  Имитаторы-тренажеры

· Общего назначения:

·  Текстовые редакторы

·  Графические редакторы

·  СУБД (базы данных)

·  Электронные таблицы

·  Коммуникационные 

· Программы для обучения:

·  Электронные учебники

·  Репетиторы

·  Тесты

·  Конструкторы

· Специального назначения:

·  Бухгалтерские пакеты

·  Системы автоматизированного проектирования (САПР)

·  Математические пакеты

·  Экспертные системы

2. Операционная система (ОС)
Функции ОС:

1. Диалог с пользователем

2. Управление ресурсами 

3. Работа с файлами.

Компоненты ОС:

· Командный интерпретатор - программа, обеспечивающая диалог ЭВМ с пользователем

· Файловая система

·  Сохранение информации во внешней памяти
·  Чтение информации из файлов

·  Удаление файлов

·  Переименование файлов

·  Копирование файлов

·  Вывод на экран каталога и пр.

· Драйверы внешних устройств - набор программ, обеспечивающих взаимодействие процессора с внешними устройствами

Графический интерфейс позволяет осуществлять взаимодействие человека с компьютером в форме диалога с использованием окон, меню, диалоговых панелей и элементов управления.

3. Файловая система

Файловая система – это порядок размещения файлов на диске.

Путь к файлу   – это перечисление папок (каталогов), в которых он находится, сверху вниз (начиная с диска).

Полный адрес файла = путь + имя файла

Пример:

Полный адрес к файлу Реферат.doc:

C:\Мои документы\8 класс\Блинов\Реферат.doc
Минимальным адресуемым элементом носителя информации является кластер.

Файловые системы Windows
· FAT16 (MS DOS, Windows)
· адрес кластера – 16 бит, ( 65536 кластеров

· для 2 Гб – кластер 32 Кб!

· логические диски до 2 Гб (MS DOS)

· FAT32 (Windows 95/98/2000/XP/Vista)
· адрес кластера – 32 бита, ( 232 кластеров

· логические диски до 8 Тб
· NTFS (Windows NT/2000/XP/Vista)

· обычно 1 кластер = 4 Кб, диски до 4 Тб

· «остатки» кластеров около 2%

· устанавливаются права на доступ

· квоты для пользователей

· сжатие

· сложность

· не поддерживается в MS DOS, Win95/98/Me
Ярлык – небольшой файл (около 1 Кб), в котором содержится ссылка на программу, документ, папку (каталог) или Web-страницу.

Расширения:  *.lnk или *.url (ярлык Интернета)
Практические задания:

1. Напишите полный путь к файлу Эскиз.bmp (рисунок 1).

2. Постройте дерево каталогов:

C:\Рисунки\Природа\Небо.bmp

C:\Рисунки\Природа\Снег.bmp

C:\Рисунки\Компьютер\Монитор.bmp

C:\Мои документы\Доклад.doc

3. В некотором каталоге хранился файл Задача5. После того, как в этом каталоге создали подкаталог и переместили в созданный подкаталог файл Задача5, полное имя файла стало Е:\Класс9\Физика\Задачник\Задача5. Каково было полное имя этого файла до перемещения?

4. Для групповых операций с файлами используются маски имен файлов. Маска представляет собой последовательность букв, цифр и прочих допустимых в именах файлов символов, в которых также могут встречаться следующие символы: Символ «?» (вопросительный знак) означает ровно один произвольный символ. Символ «*» (звездочка) означает любую последовательность символов произвольной длины, в том числе «*» может задавать и пустую последовательность. Определите, какое из указанных имен файлов удовлетворяет маске: ?a???* 

1) dad1 
2) dad22 
3) 3daddy 
4) add444

Вопросы:
1. Как изменялось программное обеспечение с развитием компьютеров?

2. Описать состав программного обеспечения компьютера.

3. Что такое операционная система?

4. Что такое файл, папка?

5. Описать основные типы файлов.

6. Как дается название файлу?

7. Как указать полное имя файла?

Закрепление:

Давайте, выясним, к какому классу – текстовым или графическим редакторам, драйверам, системам программирования, программам профессионального назначения и т.д. – относятся следующие программы:

Norton Commander, WinRar, keyboard.drv, “1С Предприятие”, MS Word, FoxPro, 3D Studio, C+, Фортран, Linux, Блокнот, mouse.drv, MS Excel, Adobe Photoshop, Macromedia Flash, Компас 3D, Pascal, QIP, Си, Basic, AVP Касперского, Соло на клавиатуре, Windows7, Paint, Outlook Express, HTML, Dr Web, MS Access, «1С Репетитор по информатике», Nero Premium, “Консультант Плюс”, sound.drv.
Распределите их по группам в ячейки таблицы:

	Программное обеспечение

	Системное программное обеспечение
	Системы програм-я
	Прикладное программное обеспечение

	Операц. системы
	Диал. оболочки
	Драй-
веры
	Ути-
литы
	
	Программы общего назначения
	Программы спец. назначения
	Программы для обучения

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 


Домашнее задание:

Нажмите кнопку «Пуск» на своём домашнем компьютере, выберите «Все программы». В раскрывшемся списке выберите, по возможности, по 2-3 названия программ, относящихся к каждой группе прикладного ПО (игры, общего назначения, программы для обучения, специального назначения). Записать названия в тетрадь, разбивая на группы.

Изобразить содержание любой известной книги в виде файловой структуры

Рис.1 Пример дерева файловой системы








